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CRUCIFACILE: LA RIVOLUZIONE

CRUCIFACILE € un metodo di gioco con il quale € piu
semplice vincere (per I'impostazione puo ricordare il
classico “cruciverba”). Si compone di bellissimi prospetti
da completare con numeri personali e un software per I
adattamento delle matrici e la stampa delle colonne.
CRUCIFACILE ¢é nato da un’idea originale dei sistemisti Carlo Fagioli e Alessandro Jurcovich,
famosi nell’ "Universo-Superenalotto” per aver realizzato i due maxi-sistemi di 1.200.000 e 1.500.000
colonne che sono stati giocati, il 30 luglio e il 13 agosto 2003, dalle ricevitorie “capitanate” dai f.lli
Baldassarre di Pescara. Molti servizi sui maxi-sistemi e interviste a Fagioli e Jurcovich su queste
iniziative, sono stati mandati in onda dalle reti televisive nazionali di numerosi Paesi: Stati Uniti
d’America, Austria, Germania e, attraverso i collegamenti satellitari di quest’ultima, in altri 160 stati.
Fagioli e Jurcovich sono noti gia da tempo, agli appassionati di sistemistica, per essere i due studiosi
che hanno realizzato (e pubblicato), nel 1991, la scomposizione delle 13 triple integrali del totocalcio
in ridotti perfetti: probabilmente il risultato tecnico piu importante nella storia di quel gioco.

Dopo l'avvento del Superenalotto, Carlo Fagioli e Alessandro Jurcovich hanno messo a punto un
rivoluzionario metodo di gioco legato ad una inedita serie di sistemi che coniuga perfettamente due
esigenze fondamentali che non si riscontrano nel tradizionale schema a “cruciverba”: quella di vin-
cere... quando si sbaglia (!) e la perfezione tecnica delle matrici sistemistiche utilizzate.

Pensate si vince quando in ciascuna riga e/o colonna si realizzano zero o un punto!... Non & proprio
un criterio rivoluzionario e allo stesso tempo una valida impostazione di gioco?

Ovviamente, nello schema del CRUCIFACILE, deve essere presente il minimo di estratti indicati in
un apposito specchietto che serve, anche, per verificare con immediatezza le vincite minime e mas-
sime conseguibili nei diversi casi.

Cerchiamo di rendere l'idea proponendo, a seguire, alcuni tra le decine di prospetti di gioco disponibili:

| 5 | 6 CRUCIFACILE

CONDIZIONE
0,1 ESTRATTO
SU CIASCUNA
RIGA O COLONNA

VINCITE
MASSIMO / MINIMO

6 ESTRATTI=
1 sel + 1 CINQUE +

10 TRE
6 QUATTRO + 16 TRE

5 ESTRATTI=
2 CINQUE
2 QUATTRO + 12 TRE

4 ESTRATTI=
b 17 57\ 80\ 2 QUATTRO

8 TRE
3 ESTRATTI=

Py 128 COMBINAZIONI
24 NUMERI g 44 cominaziont G
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| 4 | 5 | 6 CRUCIFACILE
Y CONDIZIONI
' Q PREVISIONE DI 0,1
/ x \/ ESTRATTO SU CIASCUNA
_ BI.GQP.C(.)L.OL‘":A.....
o ' * VINCITE CERTE

6 ESTRATTI=
/ \ / . 1 sel +2/3 CINQUE+

¥ 1] 2|3
1

16/24 TRE _67,2
4 | ‘ 100,0%
5 ESTRATTI=
1/2 ciNnQuE + 0/1
QUATTRO + 0/10 TRE
5 ' f OPPURE 1/2 QUATTRO .. 97,4%

\ ~ 8/12 TRE OPPURE
3 * { < X 1/2 cINQUE +0/3
QUATTRO+18/22 TRE .. 32,8%
/ \ y 4 / \ / 4/6 QUATTRO +

TOTALE

‘ {J\ 1/;1 ESTRATTI=
g AJ* X T

TOTALE

Il 250 COMBINAZIONI 3 ESTRATTI=
30 NUMERI I 125 COMBINAZIONI

-----ﬂ- CRUCIFACILE

CONDIZIONI

PREVISIONE DI 0,1
ESTRATTO SU
CIASCUNA RIGA O
COLONNA COLLEGATA
DALLA LINEA
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VINCITE
MASSIMO / MINIMO

6 ESTRATTI=
1 sel +1 CINQUE+
10 QUATTRO+210 TRE
30 QuATTRO+160 TRE

5 ESTRATTI=
2 CINQUE+120 TRE
10 QuATTRO+100 TRE
) 4 ESTRATTI=
J 2 QUATTRO+48 TRE

3 ESTRATTI=
4802 COMBINAZIONI
42 NUMERI 14 TRE
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2401 COMBINAZIONI
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CRUCIFACILE: SE SBAGLI... VINCI/

HAI FATTO AL MASSIMO UN PUNTO MARIO ROSS|
IN CIASCUNA RIGA O COLONNA? 03666 Porto Foryuna (FO)

HAI VINTO! & iorossi@icarendatait

CONDIZIONE
0,1 ESTRATTO
SU CIASCUNA

VINCITE
MASSIMO / MINIMO

6 ESTRATTI=
1 sel+1 cINQUE +10

QUATTRO +130 TRE
2 CINQUE + 20
QUATTRO + 100 TRE

5 ESTRATTI=
2 CINQUE + 80 TRE
10 QUATTRO +60 TRE

4 ESTRATTI=
2 QUATTRO + 32 TRE

— 3 ESTRATTI=

H 1250 COMBINAZIONI
30 NUMERI g 425 comeinazion! e
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NOTE CARATTERISTICHE

PER NUMERO DI ESTRATTI SI INTENDE LA
QUANTITA DI NUMERI DELLA SESTINA Concorso SUPERENALOTTO

VINCENTE PRESENTE NEL CRUCIFACILE. DEL ..... [ eeee [ cececenes

SE LA CONDIZIONE DI 0, 1 ESTRATTO E NUMERO QUOTE TOTALI ......
RISPETTATA SOLO NELLE RIGHE O SOLO NELLE

COLONNE, LA VINCITA MINIMA GARANTITA E QUOTE RICHIESTE ......

ALMENO LA META DI QUELLA INDICATA. COSTO DI UNA QUOTA

INOLTRE SI PUO VINCERE ANCHE CON DUE

ESTRATTI IN RIGA O IN COLONNA...  ‘sssececccs r soeee EURO

LO SVILUPPO DELLE SOLE RIGHE O QUESTO CRUCIFACILE E SVILUPPATO PER
DELLE SOLE COLONNE COMPORTA LA

META DELLE COMBINAZIONI INDICATE. RIGHE COLONNE

Al FINI DEL GIOCO FANNO FEDE | RIFERIMENTI DI CONVALIDA SU TERMINALE SISAL .




